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1. Пояснительная записка

Рабочая  программа  по  предмету «Информатика»  для 7-9 классов составлена на основе
Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования,
Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России,
планируемых результатов основного общего образования, Примерной программы основного
общего образования по информатике для  образовательных учреждений, учебного плана МКОУ
СОШ дер.  Средние Шуни и на основе авторской программы «Информатика.  Программа для
основной школы: 7-9 классы/Л.Л. Босова, А.Ю. Босова».

      Цели и задачи предмета «Информатика»
Изучение информатики  в основной школе направлено на достижение

следующих целей:
    -   освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации,
информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
    -   овладение умениями работать с различными видами информации с помощью
компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ),
организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
    -   развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей
средствами ИКТ;
     -  воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических
аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
     -  выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении
индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении
профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи:
- обеспечение в процессе изучения предмета условий для достижения планируемых
результатов освоения основной образовательной программы основного общего образования
всеми обучающимися, в том числе обучающимися с ограниченными возможностями
здоровья и инвалидами;
- создание в процессе изучения предмета условий для:
    развития личности, способностей, удовлетворения познавательных интересов,
самореализации обучающихся, в том числе одаренных;
                  формирования ценностей обучающихся, основ их гражданской идентичности и
социально-профессиональных ориентаций;
                  формирования у обучающихся опыта самостоятельной учебной деятельности;
                  формирования у обучающихся навыков здорового и безопасного для человека и
окружающей его среды образа жизни;
- знакомство учащихся с методами научного познания и методами исследования объектов и
явлений, понимание учащимися отличий научных данных от непроверенной информации,
ценности науки для удовлетворения бытовых, производственных и культурных
потребностей человека;
- формирование компетентностей в области практического использования информационно-
коммуникационных технологий, развитие информационной культуры и алгоритмического
мышления, реализация инженерного образования на уровне основного общего образования.

Описание места учебного предмета в учебном плане.
На изучение информатики в 7-9 классах основной школы отводится по 1 ч в неделю, 34
часов в год.

Рабочая программа предназначена для изучения информатики в 8-9 классах по
учебникам:

· «Информатика» для 7 класса. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.  — «Просвещение», Москва
2023.

· «Информатика» для 8 класса. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.  — «Просвещение», Москва
2023.



·
· «Информатика» для 9 класса.. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.  — «Просвещение», Москва

2023.
·

2. Планируемы результаты изучения предмета«Информатика»

В ходе освоения программного содержания обеспечиваются условия для достижения
учащимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов:

Планируемые личностные результаты это сформировавшаяся в образовательном
процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам
образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания,
результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами,
формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

-наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе
развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в
современном мире;

-владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее
распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей
информационной среды;

-способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять
значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития
информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и
продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

-способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания
основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации
средств ИКТ.

Метапредметные результаты:
Регулятивные УУД:
- умение самостоятельно планировать альтернативные пути достижения целей,
осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и

познавательных
задач;
- умение осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне
произвольного внимания и вносить необходимые коррективы;
- умение адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной
задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения;
- осознанное владение логическими действиями определения понятий, обобщения,
установления аналогий, классификации на основе самостоятельного выбора оснований и
критериев, установления родовидовых связей.
Познавательные УУД:
- умение устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и выводы;
- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и
схемы для решения учебных и познавательных задач.
- формирование и развитие учебной и общепользовательской компетентности в
области использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-
компетентности).
Коммуникативные УУД:
- умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с
учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников,
общие способы работы; умение работать в группе: находить общее решение и разрешать
конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; слушать партнёра;
формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнении



Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения
учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды
деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию
и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях,
формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах
и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и
приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом
общего образования основными предметными результатами, формируемыми при изучении
информатики в основной школе, являются:

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование
представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации;
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация,
алгоритм, модель – и их свойствах;

- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для
конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях,
логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и
основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

- формирование умений формализации и структурирования информации, умения
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы,
схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств
обработки данных;

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе
с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной
этики и права.

      В результате изучения информатики в основной школе:

выпускник научится:
·    декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;
·    оперировать единицами измерения количества информации;
·    оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов

(объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);
·    записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
·    составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение

логического выражения; строить таблицы истинности;
·    анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и

др.); перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-
символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление
(визуализацию) числовой информации;

·    выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в
соответствии с поставленной задачей;

выпускник получит возможность:
· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об

информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных
процессах и их роли в современном мире;

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;
· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами

произвольного алфавита
· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной

системы счисления в десятичную систему счисления;
· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе

с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;
· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;



научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их
преобразования с использованием основных свойств логических операций

7 класс

1. Человек и информация – 5 часов

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации.

Учащиеся должны знать:

· связь между информацией и знаниями человека;
· что такое информационные процессы;
· какие существуют носители информации;
· функции языка как способа представления информации; что такое естественные и

формальные языки;
· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);
· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
· Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры информации и информационных процессов из области

человеческой деятельности, живой природы и техники;
· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного

алфавита);
· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб,

Гб);
· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

1. Первое знакомство с компьютером – 7 часов

Начальные сведения об архитектуре компьютера.

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление
данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники
безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС).
Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный
пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального
компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом
операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление
файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым
менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование
антивирусных программ.

Учащиеся должны знать:



· правила техники безопасности и при работе на компьютере;
· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное

взаимодействие;
· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,

устройств ввода и вывода информации);
· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;
· типы и свойства устройств внешней памяти;
· типы и назначение устройств ввода/вывода;
· сущность программного управления работой компьютера;
· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог

(папка), файловая структура;
· назначение программного обеспечения и его состав.
· Учащиеся должны уметь:
· включать и выключать компьютер;
· пользоваться клавиатурой;
· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой,

работать с окнами;
· инициализировать выполнение программ из программных файлов;
· просматривать на экране каталог диска;
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование,

перемещение, удаление, переименование, поиск;
· использовать антивирусные программы.

1. Текстовая информация и компьютер – 9 часов

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с
внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы
с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные
словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки
при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с
выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и
маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со
встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок.

Практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Учащиеся должны знать:

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы
кодировки, текстовые файлы);

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);
· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать,

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
· Учащиеся должны уметь:
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

1. Графическая информация и компьютер – 5 часов

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования
изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.



Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового
типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком
(копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора
векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре).

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.

Учащиеся должны знать:

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе,
растре, кодировке цвета, видеопамяти;

· какие существуют области применения компьютерной графики;
· назначение графических редакторов;
· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа:

рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц,
ластика и пр.

· Учащиеся должны уметь:
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.

1. Технология мультимедиа – 8 часов

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера;
понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные
презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций;
создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст.

Демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора; запись звука в
компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его
в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Учащиеся должны знать:

· что такое мультимедиа;
· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти

компьютера;
· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей
изображение, звук, анимацию и текст.

8 класс

1. Передача информации в компьютерных сетях
Выпускник научится:

· понимать, что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и
глобальными сетями;



· определять назначение основных технических и программных средств
функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;

· определять назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты,
телеконференций, файловых архивов и др;

· понимать. что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю
«Всемирная паутина» — WWW.

Выпускник получит возможность научиться:
· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими

станциями одноранговой сети;
· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-

программы;
· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
· осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;
· работать с одной из программ-архиваторов.

2. Информационное моделирование
Выпускник научится:

· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
· какие существуют формы представления информационных моделей (графические,

табличные, вербальные, математические).
Выпускник получит возможность научиться:

· приводить примеры натурных и информационных моделей;
· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;

3. Хранение и обработка информации в базах данных
Выпускник научится:

· понимать, что такое база данных, СУБД, информационная система;
· понимать, что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);

типы и форматы полей;
· формировать структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
· понимать, что такое логическая величина, логическое выражение;
· понимать, что такое логические операции, как они выполняются.

Выпускник получит возможность научиться:
· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
· создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

4. Табличные вычисления на компьютере
Выпускник научится:

· понимать. что такое электронная таблица и табличный процессор;
· основным информационным единицам электронной таблицы: ячейки, строки,

столбцы, блоки и способы их идентификации;
· определять какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный

процессор работает с формулами;
· основным функциям (математические, статистические), используемые при записи

формул в ЭТ;
· графическим возможностям табличного процессора.

Выпускник получит возможность научиться:
· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;



· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной
таблице;

· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование,
удаление, вставка, сортировка;

· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
· создавать электронную таблицу для несложных расчетов.

9 класс

1. Управление и алгоритмы
Выпускник научится:

· понимать, что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой

и обратной связи в этой схеме;
· понимать, что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах

управления;
· определять в чем состоят основные свойства алгоритма;
· способам записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основным алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры

алгоритмов;
· определять назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения

сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный
(библиотечный) метод.

Выпускник получит возможность научиться:
· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной

связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном

алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из

учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

2. Введение в программирование
Выпускник научится:

· основным видам и типам величин;
· определять назначение языков программирования;
· понимать, что такое трансляция;
· определять назначение систем программирования;
· правилам оформления программы на Паскале;
· правилам представления данных и операторов на Паскале;
· устанавливать последовательность выполнения программы в системе

программирования.
Выпускник получит возможность научиться:

· работать с готовой программой на Паскале;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
· отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.

3. Информационные технологии и общество
Выпускник научится:

· основным этапам развития средств работы с информацией в истории человеческого
общества;



· основным этапам развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного
обеспечения;

· определять в чем состоит проблема безопасности информации;
· понимать какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных

ресурсов.
Выпускник получит возможность научиться:

· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и
правовыми нормами общества.

3. Содержание учебного предмета «Информатика»
Содержание курса информатики и ИКТ для VII класса

(34 часов)
Тема 1. Введение (1 ч).

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Техника безопасности и
организация рабочего места.

Тема 2. Человек и информация (4 ч).
Введение в предмет информатики. Роль информации в жизни людей.
Информация. Информационные объекты различных видов.
Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации.
Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.
Роль информации в жизни людей.
Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества
информации.

Тема 3. Первое знакомство с компьютером  (7 ч).
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода
информации, оперативная и долговременная память).
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации
компьютера.
Программный принцип работы компьютера.
Программное обеспечение, его структура.
Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера.
Данные и программы. Файлы и файловая система.
Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский
интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Тема 4. Текстовая информация и компьютер  (9ч).
Кодирование текстовой информации.
Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов
(вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).
Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания.
Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.
Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Тема 5.  Графическая информация и компьютер (5 ч).
Области применения компьютерной графики.
Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера.
Кодирование изображения.
Растровая и векторная графика.
Интерфейс графических редакторов.
Форматы графических файлов.

5.  Технология мультимедиа - 8 часов.
Что такое мультмедиа. Звуки и видеоизображения.
Технические средства мультимедиа.



Компьютерные презентации.
Дизайн презентации и макеты слайдов.

8 класс.
1. Передача информации в компьютерных сетях – 7 ч

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические
устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции,
файловые архивы и пр. Интернет, WWW – «Всемирная паутина». Поисковые системы
Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме
обмена файлами; работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой
программой, с браузером WWW, с поисковыми программами; работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (с
использованием отечественных учебных порталов). Копирование информационных объектов
из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web – страницы с помощью текстового процессора.

2. Информационное моделирование – 4 ч
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства

моделей.
Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические,

имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного
информационного моделирования.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных
информационных моделей.

3. Хранение и обработка информации в базах данных – 10 ч
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись,

поле, типы полей, ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и
редактирование БД.

Проектирование и создание однотабличной БД.
Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические

операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр,

простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми
условиями поиска; логические величины, операции, выражения; формирование запросов на
поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким
ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой
города в Интернете).

4. Табличные вычисления на компьютере – 13 ч
Двоичная система счисления. Представление числа в памяти компьютера.
Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы

данных: текст, число, формула. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные
функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод

исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения
расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций;



манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк).
Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной
таблицы.

9 класс.

1. Управление и алгоритмы  11 ч.
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда
исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.
Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык).
Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации.
Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление
линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление
алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов
(процедур, подпрограмм).

2. Введение в программирование  17 ч
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и
вывод данных.
Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура
программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи
основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип
данных – массив. Способы описания и обработки массивов.
Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация,
алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль;
ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных,
ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

3. Информационные технологии и общество 6ч.
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие
информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие
об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и
правовые нормы в информационной сфере.

4. Тематическое планирование с основными видами деятельности
Учебно-тематический план 7 класс

Темы
(разделы)

Кол-
во

часов

Основные виды деятельности Воспитательная работа с учетом
программы воспитания

Человек и
информация

5 Поиск информации  в литературе
и Интернете; осуществить
самостоятельный отбор
источников информации    для

Установление доверительных
отношений между учителем и его
учениками,       способствующих
позитивному          восприятию
учащимися требований и просьб



решения учебных и  жизненных
задач; сопоставление, отбор  и
проверка информации,
полученной  из различных
источников, в том числе СМИ;
преобразование информации
одного  вида  в другой;
представление информации  в
оптимальной форме  в
зависимости  от адресата;
передача информации  по
телекоммуникационным
каналам  в учебной  и личной
переписке;

учителя, привлечению их
внимания к    обсуждаемой   на
уроке информации, активизации их
познавательной деятельности;
формирование      ценностного
отношения    к    природе как
источнику  жизни   на Земле,
основе     самого    ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;

Первое
знакомство с
компьютером.

7 Осмысленно  учить материал,
выделяя в  нем  главное; умение
анализировать, сравнивать,
классифицировать,
устанавливать
причинно-следственные связи;
качественное  и количественное
описание изучаемого объекта;
проведение эксперимента;
использование разных  видов
моделирования; выявление
существенных признаков
объекта;

воспитание ценностного
отношения к знаниям как
интеллектуальному  ресурсу,
обеспечивающему  будущее
человека, как результату
кропотливого, но увлекательного
учебного труда;
инициирование и поддержка
исследовательской деятельности
школьников в рамках
реализации  ими
индивидуальных и групповых
исследовательских проектов, что

даст школьникам
возможность приобрести навык
самостоятельного   решения
теоретической проблемы, навык
генерирования и оформления
собственных идей, навык
уважительного отношения к
чужим идеям, оформленным в
работах других исследователей,
навык публичного выступления
перед  аудиторией,
аргументирования и

отстаивания своей точки зрения;
Текстовая
информация и
компьютер

9 Оперирование понятиями,
суждениями;  установление
причинно-следственных связей;
классификация информации;
умение  составлять таблицы,
схемы, графики; умение
анализировать, сравнивать,
классифицировать,
устанавливать причинно-
следственные связи;
качественное  и количественное
описание изучаемого объекта;

Формирование ценностного
отношения к природе как источнику
жизни на Земле, основе самого ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;
воспитание ценностного
отношения к знаниям как
интеллектуальному  ресурсу,
обеспечивающему  будущее
человека,          как         результату
кропотливого, но увлекательного
учебного труда;

Графическая
информация и
компьютер.

5  Умение  составлять таблицы,
схемы, графики; умение  читать
таблицу,  диаграмму;  анализ  и
синтез, обобщение  и
классификация, сравнение

инициирование и поддержка
исследовательской деятельности
школьников в рамках
реализации  ими

индивидуальных и групповых
исследовательских



информации; составление  на
основе текста таблицы, графика;
определение проблем
собственной учебной
деятельности  и установление  их
причины;

проектов, что даст
школьникам

возможность приобрести навык
самостоятельного

решения
теоретической проблемы, навык
генерирования и

оформления собственных
идей,

навык уважительного
отношения к чужим идеям,

оформленным в работах других
исследователей, навык публичного
выступления перед

аудиторией,
аргументирования

и отстаивания своей точки
зрения;

Технология
мультимедиа

8

Итого: 34

Учебно-тематический план 8 класс

Темы
(разделы)

Кол
-во

часо
в

Основные виды деятельности Воспитательная работа с учетом
программы воспитания

Передача
информации
в
компьютерны
х сетях.

7 Поиск информации  в литературе
и Интернете; осуществить
самостоятельный отбор
источников информации    для
решения учебных и  жизненных
задач; сопоставление, отбор  и
проверка информации,
полученной  из различных
источников, в том числе СМИ;
преобразование информации
одного  вида  в другой;
представление информации  в
оптимальной форме  в
зависимости  от адресата;
передача информации  по
телекоммуникационным  каналам
в учебной  и личной переписке;

формирование ценностного
отношения к здоровью как залогу
долгой  и  активной   жизни
человека,    его      хорошего
настроения и   оптимистичного
взгляда на мир;

воспитание
ценностного

отношения к окружающим людям как
безусловной и абсолютной ценности,

как равноправным
социальным

партнерам, с которыми

необходимо
выстраивать доброжелательные и
взаимоподдерживающие отношения,

дающие
человеку радость общения и

позволяющие избегать чувства
одиночества

Информацио
нное
моделирован
ие.

4 Осмысленно  учить материал,
выделяя в  нем  главное; умение
анализировать, сравнивать,
классифицировать,  устанавливать
причинно-следственные связи;

Формирование ценностного
отношения к природе как источнику
жизни на Земле, основе самого ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;



качественное  и количественное
описание изучаемого объекта;
проведение эксперимента;
использование разных  видов
моделирования; выявление
существенных признаков объекта;

воспитание ценностного
отношения к знаниям как
интеллектуальному

ресурсу, обеспечивающему
будущее человека, как

результату кропотливого, но
увлекательного учебного труда.

Хранение и
обработка
информации
в базах
данных.

10 Оперирование понятиями,
суждениями;  установление
причинно-следственных связей;
классификация информации;
умение  составлять таблицы,
схемы, графики; умение
анализировать, сравнивать,
классифицировать,  устанавливать
причинно-следственные связи;
качественное  и количественное
описание изучаемого объекта;

Установление доверительных
отношений между учителем и его
учениками,       способствующих
позитивному          восприятию
учащимися требований и просьб
учителя,   привлечению   их
внимания к    обсуждаемой   на
уроке информации, активизации их
познавательной деятельности;
формирование      ценностного
отношения    к    природе как
источнику  жизни   на Земле,
основе     самого    ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;

Табличные
вычисления
на
компьютере.

13 Умение  составлять таблицы,
схемы, графики; умение  читать
таблицу, диаграмму; анализ  и
синтез, обобщение  и
классификация, сравнение
информации; составление  на
основе текста таблицы, графика;
определение проблем собственной
учебной деятельности  и
установление  их причины;

отношения к здоровью как залогу
долгой  и  активной   жизни
человека,    его      хорошего
настроения и   оптимистичного
взгляда на мир;

воспитание
ценностного

отношения к окружающим людям как
безусловной и абсолютной ценности,

как равноправным
социальным

партнерам, с которыми

необходимо
выстраивать доброжелательные и
взаимоподдерживающие отношения,

дающие
человеку радость общения и

позволяющие избегать чувства
одиночества

Итого: 34

Учебно-тематический план 9 класс

Темы
(разделы)

Кол
-во

часо
в

Основные виды деятельности Воспитательная работа с
учетом программы воспитания

Управление
и
алгоритмы.

11 Безопасное и целесообразное
поведение при работе в
компьютерном классе; способность и
готовность к принятию ценностей
здорового образа жизни за счет

Установление доверительных
отношений между учителем и его
учениками,       способствующих
позитивному          восприятию
учащимися требований и просьб



знания основных гигиенических,
эргономических и технических
условий безопасной эксплуатации
средств ИКТ;
определять по блок-схеме, для
решения какой задачи предназначен
данный алгоритм;
анализировать изменение значений
величин при пошаговом выполнении
алгоритма;
определять по выбранному методу
решения задачи, какие
алгоритмические конструкции могут
войти в алгоритм;
сравнивать различные алгоритмы
решения одной задачи.
выделять этапы решения задачи на
компьютере;
осуществлять разбиение исходной
задачи на подзадачи;
исполнять готовые алгоритмы для
конкретных исходных данных;
преобразовывать запись алгоритма с
одной формы в другую;
строить цепочки команд, дающих
нужный результат при конкретных
исходных данных для исполнителя
арифметических действий;
строить цепочки команд, дающих
нужный результат при конкретных
исходных данных для исполнителя,
преобразующего строки символов;
строить арифметические, строковые,
логические выражения и вычислять
их значения

учителя, привлечению их
внимания к    обсуждаемой   на
уроке информации, активизации их
познавательной деятельности;
формирование      ценностного
отношения    к    природе как
источнику  жизни   на Земле,
основе     самого    ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;
воспитание ценностного
отношения к знаниям как
интеллектуальному  ресурсу,
обеспечивающему  будущее
человека, как результату
кропотливого, но увлекательного
учебного труда;

Введение в
программир
ование.

17 Анализировать готовые программы;
определять по программе, для
решения какой задачи она
предназначена;
выделять этапы решения задачи на
компьютере.
программировать линейные
алгоритмы, предполагающие
вычисление арифметических,
строковых и логических выражений;
разрабатывать программы,
содержащие оператор/операторы
ветвления (решение линейного
неравенства, решение квадратного
уравнения и пр.),  в том числе с
использованием логических
операций;
разрабатывать программы,
содержащие оператор (операторы)
цикла
разрабатывать программы,

Формирование ценностного
отношения к природе как источнику
жизни на Земле, основе самого ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;
воспитание ценностного
отношения к знаниям как
интеллектуальному  ресурсу,
обеспечивающему  будущее
человека,          как результату
кропотливого, но увлекательного
учебного труда;
инициирование и поддержка
исследовательской деятельности
школьников в рамках
реализации  ими
индивидуальных и групповых
исследовательских

проектов, что даст
школьникам

возможность приобрести навык
самостоятельного



содержащие подпрограмму;
разрабатывать программы для
обработки одномерного массива:
нахождение минимального
(максимального) значения в данном
массиве; подсчёт количества
элементов массива,
удовлетворяющих некоторому
условию; нахождение суммы всех
элементов массива; нахождение
количества и суммы всех четных
элементов в массиве; сортировка
элементов массива и пр.

решения
теоретической проблемы, навык
генерирования и

оформления собственных
идей,

навык уважительного
отношения к чужим идеям,

оформленным в работах других
исследователей, навык публичного
выступления перед

аудиторией,
аргументирования

Информацио
нные
технологии
и общество.

6  Определять основные этапы развития
средств работы с информацией в
истории человеческого общества;
определять основные этапы развития
компьютерной техники(ЭВМ) и
программного обеспечения;
понимать проблемы безопасности
информации;
знать правовые нормы, которые
обязан соблюдать пользователь
информационных ресурсов.
регулировать свою
информационную деятельность в
соответствии с этическими и
правовыми нормами общества.

Формирование ценностного
отношения к природе как источнику
жизни на Земле, основе самого ее
существования, нуждающейся в
защите и постоянном внимании со
стороны человека;
воспитание ценностного отношения
к знаниям как интеллектуальному

ресурсу, обеспечивающему
будущее человека, как

результату кропотливого, но
увлекательного учебного труда.

Итого: 34

План проведения контрольных, практических, лабораторных работ

7 классс

№
п/п

Тема раздела Кол-
во

часов

Из них
Практические

работы
Контрольные

работы
1. Человек и информация 5 1 1
2. Первое знакомство с компьютером. 7 3 1
3. Текстовая информация и компьютер 9 5 1
4. Графическая информация и компьютер. 5 3
5 Технология мультимедиа 8 5 1

Итого за год: 34 14 4

8 класс

№
п/п

Тема раздела Кол-
во

часов

Из них
Практические

работы
Контрольные

работы
1. Передача информации в компьютерных

сетях.
7 4 1

2. Информационное моделирование. 4 1 1
3. Хранение и обработка информации в

базах данных.
10 6 1



4. Табличные вычисления на компьютере. 13 3 1
Итого за год: 34 14 4

9 класс

№
п/п

Тема раздела Кол-
во

часов

Из них
Практические

работы
Контрольные

работы
1. Управление и алгоритмы. 11 6 1
2. Введение в программирование. 17 6 1
3. Информационные технологии и

общество.
6 1

Итого за год: 34 12 3



Ресурсное обеспечение реализации учебной программы

· Информатика. УМК для основой школы: 7 – 9 классы (ФГОС). Л.Л. Босова, А.Ю.
Босова.  — «Просвещение», Москва 2023.

·  Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 т.Т.1 / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.  —
«Просвещение», Москва 2023.

· Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.  —
«Просвещение», Москва 2023.

· Информатика. Программа для основной школы: 7–9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю.
Босова.  — «Просвещение», Москва 2023.

1. Для обеспечения плодотворного учебного процесса предполагается

использование информации и материалов следующих интернет-ресурсов:

1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс]. /

Режим доступа: http://school-collection.edu.ru

2. Учительский портал [Электронный ресурс]. / Режим доступа:www.uchportal.ru

3. Фестиваль педагогических идей «Открытый урок» [Электронный ресурс]. / Режим

доступа: http://festival.1september.ru/articles/411439

4. Сообщество взаимопомощи учителей [Электронный ресурс]. / Режим доступа:

http://pedsovet.su/load/136

5. Видеоуроки в Интернет [Электронный ресурс]. / Режим доступа:

http://videouroki.net/filecom.php?fileid=98657940

6. Социальная сеть работников образования [Электронный ресурс]. / Режим доступа:

http://nsportal.ru

7. Библиотека методических материалов для учителя [Электронный ресурс]. / Режим

доступа: http://infourok.ru

http://school-collection.edu.ru/
http://festival.1september.ru/articles/411439
http://pedsovet.su/load/136
http://videouroki.net/filecom.php?fileid=98657940
http://nsportal.ru/
http://infourok.ru/


Контрольно-измерительные результаты

 Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при
изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных
технологий в целом.

 Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного
опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными
контрольными или тестовых заданиями.

 При выполнении контрольной работы все верные ответы берутся за 100%, тогда
отметка выставляется в соответствии с таблицей:

Процент выполнения задания Отметка
90% и более отлично

70-90%% хорошо
50-705%% удовлетворительно
менее 50% неудовлетворительно

При выполнении практической работы:
грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком
представлении рассматриваемого объекта;

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на
знания определенные программой обучения;

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие
смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

 Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является
обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях
выставляете отметка:

-«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких
погрешностей;

-«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;
-«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
-«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не

владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного
программного материала) или  отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей
устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение



проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на
сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности,
точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;
-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;
-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;
-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов,
сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

 Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в
выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4». если ответ удовлетворяет в основном требованиям на
отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
-  допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные
по замечанию учителя:
-  допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или
в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее
понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения
программного материала определенные настоящей программой;
Отметка «2» ставится в следующих случаях:
-   не раскрыто основное содержание учебного материала;
-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной
части учебного материала;
-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии,
в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих
вопросов учителя.

Основной инструментарий для оценивания результатов
Обучение на высоком уровне трудности сопровождается соблюдением меры

трудности, которая выражена в контроле качества усвоения. В систему проверки и контроля
должны быть включены разнообразные способы контроля, но в любом случае система
должна обладать развивающей по отношению к учащимся функцией. Для этого необходимо
выполнение следующих условий:

· ни одно задание не должно быть оставлено без проверки и оценивания со стороны
преподавателя;

· результаты проверки должны сообщаться незамедлительно;
· школьник должен максимально участвовать в процессе проверки выполненного им

задания.
Главное в контроле —  не оценка знаний и навыков посредством отметок,  а

дифференцированное и возможно более точное определение качества усвоения, его
особенностей у разных учеников данного класса.

Предлагаемая система контроля основана на принципе развивающего обучения: в
изучении программного материала идти вперед быстрым темпом. Быстрый темп изучения —
это отказ от топтания на месте, от однообразного повторения пройденного. Практическая
реализация принципа изучения в быстром темпе подразумевает постоянный контроль за
знаниями и умениями учащихся, так как без убежденности в полном усвоении материала
всеми учениками нет смысла двигаться вперед.
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